G U |’a RTS para el profesional

>> Secuencia de programacion RTS
En cada paso, mantener pulsadas las teclas resaltadas hasta que el motor se mueva como indica el dibujo
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Nota: en caso de error desconectar el motor y comenzar desde el principio

>> Solucion de anomalias durante la programacion
En cada paso, mantener pulsadas las teclas resaltadas hasta que el motor se mueva como indica el dibujo
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(motor en modo fabrica)

Finalizar la Programacion
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Continuar la secuencia de Programacion ( Pros ,
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REVISAR LOS FINALES DE CARRERA ]

Iniciar la secuencia
>> Borrar la programacion >> Copiar/borrar emisores
Mantener pulsado hasta que se mueva el motor

Cerrar Programacion

de programacion
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Borrar: mantener pulsado Q
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Esta quia de programacion es de uso exclusivo para profesionales del sector - Tel. 914 810 455 - Tel. 934 800 900



