G U id e RTS pour le professionnel

RTS

>> Sequence de programmation RTS
A chaque étape, maintenir enfoncées les touches signalées jusqu’a ce que le moteur tourne comme indiqué sur le schéma

0 e 9 @ Si OK, continuer,

Connecter |dentifier Verifier le sens
Appuyer de rotation du moteur. §iNON,
simultanément... Appuyer sur... appuyer sur...
® % > c e
>
jusqu'a clack-clack! 0u sur jusqu'a clack-clack!
o

Positionner le moteur avec &
4 la hauteur souhaitee et appuyer sur...

5

Fin de course supérieure.

6

Fin de course inférieure.
Positionner le moteur avec €2
au point inférieur souhaité et appuyer...

> @
> O -
> O

...le moteur monte,

i i

...le moteur descend...

7 8

Mémoriser.  Fin de programmation.
Appuyersur... Appuyer sur le Prog,

< >

jusqu'a dlack-clack!  jusqu'a clack-clack!

...appuyer @ pour arréter le moteur,
Remarque : en cas d’erreur, déconnecter le moteur et commencer I'opération des le debut

>> Resolution d'anomalies pendant la programmation

A chaque étape, maintenir enfoncées les touches signale’es jusqu'a ce que le moteur tourne comme indique sur le schema
DEMARRAGE

LE MOTEUR FAIT CLACK-CLACK?

(moteur en mode d'usine)

[',I‘i
™
OFF lw

Vérifier la tension

LE MOTEUR FAIT CLACK-CLACK?
(moteur non programmé)

Terminer la programmation

@

o
LE MOTEUR NE FAIT RIEN?
(moteur programmé)

Poursuivre la séquence de programmation RTS

\dentifier. Appuyer P> @

Effacer la programmation
simultanément sur (3] @ 5ot ot (5 (6 (7 (8 - 2 ,g
iusqu'y entendre Vérifier e sens Fin de course supérieure. Fin de course inférieure. Mémoriser. Fin programacidn. connecter - deconnecter - connecter  déconnecter  connecter
Y de rotation du moteur. i Positionner le moteur avec & Positionner le moteur avec € Appuyer sur...  Appuyer surle bouton Prog;
clack-clack! Appuyersr . @ SNON, appuyer... 1 hauteur souhaitée et appuyer... au point inférieur souhaité et appuyer.. ——
@ > Q@ y
- ~® ~© ®
: : > O
uitter la programmation. iy :
0 AppuyerIjJusgu’é sl ou sur jusqu entendre lack-lack! ...l moteur descende... ...le moteur monte. Jusguta dadk-dack!jusgu' dadk-dlack! Vérifier que le moteur s'est mis en marche
clack-clack! = t ? f W t & t ‘O
© b / Jusqu'a entendre CLACK-CLACK ... CLACK-CLACK
...appuyer G pour arréter le moteur, g

\/

Démarrer la

FIN? ¢
50k, FIN o/ € s NON

D ————

Séquence de programmation RTS

>> (opier/effacer des emetteurs
< >

>> Effacer la programmation

<>

G 6 2 A - émetteur déja programme B - émetteur a copier
0 0 9 (opier > Maintenir le bouton enfoncé Maintenir le bouton enfoncé
connecter déconnecter connecter déconnecter connecter pendant 3 secondes pendant 0,5 seconde
2 secondes 8 secondes 7 secondes ..Jusqu'a entendre clack-clack! ..Jusqu'a entendre clack-clack!
LX) 09 LX) LX) LX)

B - émetteur a effacer
Maintenir le bouton enfoncé
pendant 0,5 seconde

..jusqu'a entendre clack-clack!

A - émetteur déja programme
Maintenir le bouton enfoncé
pendant 3 secondes

..jusqu'a entendre clack-clack!
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>> Modifier
fins de course

position
preferee

6/

Vérifier que le moteur s'est mis en marche

< >

7

jusqu'a entendre clack-clack ...clack-clack!

(e guide de programmation est destine a I'usage exclusif des professionnels du secteur

Maintenir le bouton enfoncé pendant environ 10 secondes

Aller a: appuyer brievement
sur le bouton Stop
Fixer:  maintenir enfoncé sur le
réglage choisi jusqu'a
entendre clack-clack!
Fffacer: maintenir le bouton enfoncé
sur le réglage établi jusqu'a
entendre clack-clack!

Ouvrir jusqu'a

Se positionner sur la fin de course actuelle
Fixer jusqu'a
entendre entendre

clack-clack! ﬂ clack-clack!
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